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HORARIO  DEL SEMESTRE AGOSTO’2025 – ENERO’2026 

TURNO MATUTINO 

 
 GRUPO: 3º. B-P   
 ESPECIALIDAD: PROGRAMACIÓN       TUTOR DE GRUPO:    FLORES ORTIZ MARÍA DEL CARMEN                           SALÓN:     17 

NOMBRE DEL PROFESOR ASIGNATURA  
HORAS 

 
SALÓN 

HORA LUNES 
 

MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES 

RODRIGUEZ ESTRADA ALBERTO 
PENSAMIENTO MATEMATICO 

III 
4  

07:00 
07:50 

EMPLEA FRAMEWORKS PARA EL 
DESARROLLO DE SOFTWARE  

 LAB. 2 

EMPLEA FRAMEWORKS PARA EL 
DESARROLLO DE SOFTWARE    

 LAB. 2 
LENGUA Y COMUNICACIÓN III 

APLICA  METODOLOGÍAS ÁGILES 
PARA EL DESARROLLO DE 

SOFTWARE        LAB. 4 

APLICA  METODOLOGÍAS ÁGILES 
PARA EL DESARROLLO DE 

SOFTWARE       LAB. 4 

GARCIA VITAL ENRIQUE INGLÉS III 3  
07:50 
08:40 

EMPLEA FRAMEWORKS PARA EL 
DESARROLLO DE SOFTWARE    

 LAB. 2 

EMPLEA FRAMEWORKS PARA EL 
DESARROLLO DE SOFTWARE    

 LAB. 2 
LENGUA Y COMUNICACIÓN III 

APLICA  METODOLOGÍAS ÁGILES 
PARA EL DESARROLLO DE 

SOFTWARE       LAB. 4 

APLICA  METODOLOGÍAS ÁGILES 
PARA EL DESARROLLO DE 

SOFTWARE       LAB. 4 

LOPEZ SAYNES CARLOS 

ECOSISTEMAS: 
INTERACCIONES, ENERGÍA Y 

DINÁMICA 

4  
08:40 
09:30 

EMPLEA FRAMEWORKS PARA EL 
DESARROLLO DE SOFTWARE    

 LAB. 2 

EMPLEA FRAMEWORKS PARA EL 
DESARROLLO DE SOFTWARE    

 LAB. 2 
HUMANIDADES II 

APLICA  METODOLOGÍAS ÁGILES 
PARA EL DESARROLLO DE 

SOFTWARE       LAB. 4 

APLICA  METODOLOGÍAS ÁGILES 
PARA EL DESARROLLO DE 

SOFTWARE       LAB. 4 

PEREZ SUAREZ RITA IVETTE LENGUA Y COMUNICACIÓN III 3  
09:30 
10:20 

EMPLEA FRAMEWORKS PARA EL 
DESARROLLO DE SOFTWARE    

 LAB. 2 

EMPLEA FRAMEWORKS PARA EL 
DESARROLLO DE SOFTWARE    

 LAB. 2 
HUMANIDADES II 

APLICA  METODOLOGÍAS ÁGILES 
PARA EL DESARROLLO DE 

SOFTWARE       LAB. 4 

APLICA  METODOLOGÍAS ÁGILES 
PARA EL DESARROLLO DE 

SOFTWARE       LAB. 4 

    
10:20 
10:40 R         E         C         E         S         O 

FLORES ORTIZ MARÍA DEL CARMEN HUMANIDADES II 4  

10:40 
11:30 

 

ECOSISTEMAS: 
INTERACCIONES, ENERGÍA Y 

DINÁMICA 

EMPLEA FRAMEWORKS PARA EL 
DESARROLLO DE SOFTWARE    

 LAB. 2 

PENSAMIENTO MATEMATICO 
III 

ECOSISTEMAS: 
INTERACCIONES, ENERGÍA Y 

DINÁMICA 

INGLÉS III 

HERNANDEZ SANCHEZ NAYELI 
LORENA 

EMPLEA FRAMEWORKS PARA EL 
DESARROLLO DE SOFTWARE 

9 LAB. 2 
11:30 
12:20 

ECOSISTEMAS: 
INTERACCIONES, ENERGÍA Y 

DINÁMICA 

 
PENSAMIENTO MATEMATICO 

III 

ECOSISTEMAS: 
INTERACCIONES, ENERGÍA Y 

DINÁMICA 

INGLÉS III 

CRUZ TIRZO ERIK MIGUEL 
APLICA  METODOLOGÍAS ÁGILES 

PARA EL DESARROLLO DE 
SOFTWARE 

8 LAB. 4 
12:20 
13:10 

PENSAMIENTO MATEMATICO III  
TUTORIAS / FORMACION 

SOCIOEMOCIONAL III 
HUMANIDADES II INGLÉS III 

FLORES ORTIZ MARÍA DEL CARMEN 
TUTORIAS / FORMACION 

SOCIOEMOCIONAL III 
1 SALON 

13:10 
14:00 

PENSAMIENTO MATEMATICO III   HUMANIDADES II 
LENGUA Y COMUNICACIÓN 

III 

    
14:00 
15:00 

     

          

   NOTA: ESTE HORARIO QUEDA SUJETO A CAMBIOS SEGUN NECESIDADES DEL PLANTEL 
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